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Häufige Probleme
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Warum mobile?



Warum mobile?
1. Die mobile Wachstumsrate ist größer als die von Desktop-PCs
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Warum mobile?

8Zahlen basieren auf http://gs.statcounter.com



Warum mobile?
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2. E-Mails werden mobil geöffnet
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Warum mobile?

10Zahlan basieren auf https://litmus.com/blog/

https://litmus.com/blog/


Warum mobile?
1. Die mobile Wachstumsrate ist größer als die von Desktop-PCs 

2. E-Mails werden mobil geöffnet 

3. Links werden in sozialen Netzwerken geteilt 

4. Wettbewerbsvorteil
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Wie?



…heute egal…
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Testing & Debugging



Prozess der Umsetzung
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Testing & Debugging
Testing 

Auffinden und Lokalisieren von Fehlern 
Durchgeführt durch das Test-Team 
Intention: Möglichst viele Fehler finden 

Debugging 
Beheben von Fehlern 
Durchgeführt durch das Entwickler-Team 
Intention: die gefunden Fehler beheben
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Testing



Testing des Layouts
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Debugging
Responsive/Adaptive umgesetzt Seite 

Resize-Tools
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Resizing
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Resize im Browser
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Resize im Browser
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ISH
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Resize-Tools
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Resize-Tools
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Resize-Tools
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Debugging
Responsive/Adaptive umgesetzt Seite 

Resize-Tools 
M-Dot-Seite 

User-Agent-Switcher
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User-Agent Switching
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User-Agent Switch
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Testing auf den 
Geräten
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Testing
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Testing



Testing
Beachtet die aktuelles Analytics-Zahlen der Website. Falls 
keine vorhanden sind, sucht nach vergleichbaren. 

Versucht die Anzahl auf so wenige explizit erwähnte Geräte/
Versionen wie möglich zu beschränken.
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„…im mobilen Bereich werden die folgenden Geräte explizit 
unterstützt: Safari unter iOS 7 auf dem iPhone4/5 und iPad, 

Chrome auf Android-Geräten ab Android 4.1, nativer Internet-
Browser auf Android 2.3-Geräten… Weitere Geräte werden 

nicht explizit getestet.“ 
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Testing
Beachtet die aktuelles Analytics-Zahlen der Website. Falls 
keine vorhanden sind, sucht nach vergleichbaren. 

Versucht die Anzahl auf so wenige explizit erwähnte Geräte/
Versionen wie möglich zu beschränken. 

Sorgt dafür, dass ihr die vereinbarten Geräte auch selber 
testen könnt.
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Legt mit dem Kunden 
zusammen fest, welche Geräte 

explizit unterstützt werden 
sollen!



Testing
eigene Geräte 

Stephanie Rieger: Existing traffic, Regional traffic and 
market, Device-specific factors, Project-specific factors, 
Budget 
Brad Frost: „Own the popular“  

Simulator/Emulator

37
vgl. http://stephanierieger.com/strategies-for-choosing-test-devices/, 
http://bradfrostweb.com/blog/mobile/test-on-real-mobile-devices-without-breaking-the-bank/

http://stephanierieger.com/strategies-for-choosing-test-devices/
http://bradfrostweb.com/blog/mobile/test-on-real-mobile-devices-without-breaking-the-bank/


iOS Simulator
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iOS Simulator
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iOS Simulator
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iOS Simulator
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https://developer.apple.com/library/ios/documentation/
IDEs/Conceptual/iOS_Simulator_Guide/Introduction/

Introduction.html
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OS X only!

https://developer.apple.com/library/ios/documentation/IDEs/Conceptual/iOS_Simulator_Guide/Introduction/Introduction.html


Android Simulator
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Android Simulator
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Android Simulator
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Android Simulator
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Android Simulator
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http://developer.android.com/tools/help/emulator.html
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http://developer.android.com/tools/help/emulator.html


Opera Mini
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Opera Mini
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http://www.opera.com/de/developer/opera-mini-
simulator
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http://www.opera.com/de/developer/opera-mini-simulator


Opera Mobile
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Opera Mobile
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Opera Mobile
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http://www.opera.com/de/developer/mobile-emulator
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http://www.opera.com/de/developer/mobile-emulator


Testing
eigene Geräte 

Stephanie Rieger: Existing traffic, Regional traffic and 
market, Device-specific factors, Project-specific factors, 
Budget 
Brad Frost: „Own the popular“ 

Simulator/Emulator 
Verleih-Service 
Remote Testing-Service
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www.browserstack.com
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sauselabs.com



Testing
eigene Geräte 

Stephanie Rieger: Existing traffic, Regional traffic and 
market, Device-specific factors, Project-specific factors, 
Budget 
Brad Frost: „Own the popular“ 

Simulator/Emulator 
Verleih-Service 
Remote Testing-Service 
Expert Review
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Testing
eigene Geräte 

Stephanie Rieger: Existing traffic, Regional traffic and 
market, Device-specific factors, Project-specific factors, 
Budget 
Brad Frost: „Own the popular“ 

Simulator/Emulator 
Verleih-Service 
Remote Testing-Service 
Expert Review 
Device Labs
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Open Device Labs
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Opendevicelab
1. Apple iPhone 5s  
2. Apple iPhone 4 
3. Apple iPhone 3GS 
4. Apple iPad Mini 
5. Apple iPad 2 
6. Google Nexus 7 
7. Samsung Galaxy S2 
8. Motorola Milestone 
9. BlackBerry  
10.WindowsPhone 8 
11. WindowsPhone 7
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Coming soon!



Ergebnis der Test-
Phase
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Testingergebnis

Bilder: https://www.atlassian.com/de/software/jira

https://www.atlassian.com/de/software/jira
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Debugging



Simulator
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Bildet einen Teil eines Systems 
nach, ohne mit diesem 100% 

übereinzustimmen.
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Emulator
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Versucht ein System so 
originalgetreu wie möglich 

darzustellen.
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iOS Simulator
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Debugging
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Debugging
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Debugging
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Android Simulator
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Debugging
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Debugging
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Debugging
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Opera Mobile
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Debugging
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Debugging
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Chrome Emulator
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Debugging
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Debugging
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Debugging
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Echte Geräte

86



echte Geräte
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Möglich für 
Android Chrome 
Android Firefox 
Opera Mobile 
iOS Safari 
…immer mehr Unterstützung 

Vorgehen 

Geräte per USB mit dem Rechner verbinden 

analog zu den Emulatoren
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Nützliche Tools



QR-Code
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Adobe Edge Inspect
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html.adobe.com/edge/inspect



Häufige Fallstricke

91



Häufigkeiten
1. Navigation 27 % 

2. Device Detection 23 % 

3. Verwendung eines Grids 13 % 

4. Integration eines Sliders 10 % 

5. Grafiken 8 %
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Navigation
1. Hover-Effekte 

2. JavaScript-Variante, die Fehler wirft 

3. JavaScript-Variante ohne Fallback 

4. Select-Menüs sind schwierig zu handeln
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Device Detection
1. Contao Core:  

      iPad => Desktop 
      Android-Tablet => mobile 
 
      dcaconfig.php:	  $GLOBALS[‚TL_CONFIG']['os']['iPad']['mobile']	  =	  true; 

2. Andere Methoden: 
      mobiledetect.net => Contao-Erweiterung
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http://mobiledetect.net


Feature Detection
1. Besser als Device Detection 

2. Clientseitig kein Problem (modernizr) 

3. Serverseitig existieren ein paar Möglichkeiten: 
1. WURFL (nicht Open Source) 
2. Detector (http://detector.dmolsen.com/) 

Kombination aus Datenbank und Modernizr 
3. MobileESP: http://blog.mobileesp.com

95

http://detector.dmolsen.com/
http://blog.mobileesp.com


Slider
1. Touch-Events 

2. Bilder-Größe/Darstellung responsive
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CSS-Eigenschaften
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position: fixed
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caniuse.com/#feat-css-fixed



CSS-Eigenschaften
1. Ressource: caniuse.com/#cats=CSS
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Grafiken
1. Retina 

2. unterschiedliche Grafiken für verschiedene Geräte
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www.nrw-day.de



Performance
1. Kompression 

2. Komprimierung

101



102

Performance
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Performance



Performance
1. Kompression 

2. Komprimierung 

3. Wenige HTTP-Requests 

4. Conditional Loading 

5. Geplanter Einsatz von JavaScript 

6. Icons über Icon-Fonts (oder mind. Sprite-Grafik) 

7. Kleine Bilder über Data-URL’s 

8. Performance Budget
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Zusammenfassung
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Hier kommt die Zusammenfassung hin…
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Definiert die mobilen Geräte projektabhängig…
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Testet möglichst auf echten Geräten…

Definiert die mobilen Geräte projektabhängig…
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Debugging ist für mobile Geräte möglich…

Testet möglichst auf echten Geräten…

Definiert die mobilen Geräte projektabhängig…
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Mobile Geräte werden immer wichtiger!

Debugging ist für mobile Geräte möglich…

Testet möglichst auf echten Geräten…

Definiert die mobilen Geräte projektabhängig…



Buchempfehlung
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Mobile Web Handbook  
www.smashingmagazine.com/books/
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DMA GmbH 
Janosch Skuplik 
+49 231 9742-6670 
skuplik@dma.do 

www.dma.do/skuplik 

@dmadortmund 
@JanoschSkuplik

mailto:skuplik@dma.do
http://www.dma.do/skuplik

